
時　間
10:00

10:10

10:55

行　事　名 最強の紙飛行機を作ろう

 　　　　　　　　　　　　　　研究保育の実際

環　境　構　成　・　特　記　事　項活　動　内　容

日　　　時

場　　　所

　令和　６年　１１月　３０日金曜日  １０：００　～１１：００

　　　　　　　　　　　　　ぞう組保育室

ねらい ・身近な素材を使い様々な紙飛行機を折り、遠くに飛ばす為の工夫を考え成功する達成感を味わう。

◎ 導入を行う。(紙飛行機について知る)

◎“最強の紙飛行機”がどんな紙飛行機か考え

る。・早い ・真っ直ぐ飛ぶ ・遠くに飛ぶ ・長い

時間など

◎ 紙飛行機を折る。

・様々な紙を用意し、子どもたちが好きな折り方で折る。

・ホワイトボードに折り方を貼っておく。

◎ グループごとに紙飛行機を飛ばす。

・ 同じ位置からグループごと順番に作った紙飛行機を1つ

飛ばす。

◎ どんな紙飛行機が飛んだか話し合う。

・グループで話し合いをしてから全体で話し合う

・保育室を広々と使えるよう、ロッカーを前もって廊下

に出しておく。

・前の机にセロハンテープや様々な紙を置いてき自

由に使えるようにする。

・折り方や飛ばしたかの違いに気づけるよう、子どもた

ちに問いかけてみる。

・飛ばなかったから悪いや飛んだから偉いなど差が

生まれないように伝え、一人ひとりが意欲的に取り組

めるようにする。

・一人ひとりが自分の意見を言えるよう保育者が仲立

ちとなっていく。

・意見を伝える友だちに理解されることを味わい喜び

を感じられるようにする。
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次の時間に遠くに飛ぶ飛行機を作っ

て遠くに飛ばすゲームをする。

ゲームの環境構成
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